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Lidia es una adolescente  que vive muy segura de si misma. No tiene miedo a nada ni a
nadie. N i tan siquiera a la matona de su instituto, Veronica, que se la tiene jurada. Esto es
porque siempre que surge el peligro, aparece su amigo
es como su angel de la guarda. Es como un hermano mayor. Sin embargo, los padres de Lidia
no quieren que tenga ninguna relacién con este t ipo, que tiene mala fama en el barrio. Se
cuentan extrafias historias sobre él...

LIDIA MARTIN, EL LOBO VERONICA Y CARLOS
la protagonista El misterioso protector de La matona del instituto
lidia y su futuro novio
ALobod es real ment eo hurafio, tpérqpde buemcorpzénc , que tra baja de

mecanico en un taller, y a quien, desde luego, los gamberros del barrio temen y respetan.
Parece tener un sexto sentido que le pone en guardia cuando el peligro amenaza a Lidia. Es
como si hubiese algin tipod e vinculo entre ellos.

Paralelamente a esta trama también vamos entendiendo por qué Veronica, la matona,
odiatantoalLidaya sus amigasé real mente tiene cel os. Le gust
Carlos, pero por timidez es incapaz de hablar con él y de clararle sus sentimientos

Martin, que es aficionado a escribir por las noches, esta elaborando una historia sobre
tres hermanos que viven en un mundo de fantasia onirico y surrealista. Su narracién cuenta
como estos personajes , Sidio, Eoesa y Lamo, huyend o de un monstruo que les persigue,
encuentran por casualidad una camara secreta excavada bajo las ruinas de un templo. Alli hay
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una estatua que representa  ba a Birlat, el sefior de la oscuridad , Y que ofrece al visitante una
espada gigante que es imposible d e levantar. Sin embargo, el elegido si podria levantar la
enorme espada sin dificultad. Quien tenga este honor desarrolla ra una fuerza increible que
combinada con la capacidad de destruccion del arma, lo convertira  en una especie de semi  -dios
para sus con géneres.

LOURDES MARIBEL LA JENNY
La amiga de Lidia Otra amiga de Lidia La amiga fpolig
Veronica

Sidio, por ser el hermano mayory mas fuerte, cre e que podra con la espada. P ero no, es
su hermano Eoesa, quien lo logra . A Auwpl que porte esta espada sera quien desate la oscuridad.
Pero también sera quien la venz a para cerrar el ciclo de nuevo 0 rezaba una inscripcion junto a la
estatua. Al separar Eoesa la espada de la e  statua, el espiritu de Birlat es liberado y posee a
Sidio en forma de unas voces que oye en su cabeza, Yy que le hacen volverse loco y perpetrar
los actos mas ruines. Cada vez que Eoesa tome la espada sufrira una mutacién en su cuerpo,
gue se musculara desproporcionadamente, entrando en una especie de éxtasis don de la misma
espada parecerd que guie sus actos. De este modo, como guiados por una fuerza superior, los
tres hermanos descienden a una camara inferior donde encuentran unas piedras magicas.
Estas, colocadas de un modo especial, forman un portal de energia de entrada y salida a
nuestro mundo...

Eoesa, gracias al poder que le otorga la espada, en poco tiempo llegara a ser rey de su
pueblo . Su hermano Sidio, muerto de envidia , se auto -destierra y se refugia en la magia negra
y en las ensefianzas del espiritu d e Birlat , que mora en su interior . Su intencién es crear su
propio ejército y arrebatar las tierras a su hermano. Pero no serd un ejército normal, sino un
ejército nacido de la magia negra, un ejército de cadaveres vivientes que sembrara el terror en
los r einos de Eoesa.

Conforme pasa el tiempo, el rey Eoesa va sufriendo un progresivo desgaste, la espada le
hace envejecer prematuramente cuanto mas la usa. Los ataques de las ordas de Sidio son cada
vez mas frecuentes y el monarca teme por su reino al fl aquearle las fuerzas, por lo que
intentara tener un sucesor, el cual ocultara en nuestro mundo a salvo de Sidio , haciendo uso de
las piedras magicas
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MARIA MANUEL ONOFRE
La madre de Lidia El padre de Lidia El vagabundo borrachin

Descubrimo s de improviso que el relato es real y que Lobo lo esta escribiendo para que
Lidia entienda quién es: La hija de Eoesa € Eoesa viene a este mundo a trav
abren las piedras magicas para probar a Lidia con la espada. Debe comprobar si ella, que lleva

TERRADES EOESA LAMO SIDIO
El compinche de Veroénica El futuro rey El hermano El hermano enloquecido
pequefio de Eoesa del rey y sefior de la
que después se oscuridad (o al menos eso
convertird en cree él)

Onofre
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su sangre, estambién una fAel egi dao. Lo que confirma al ver de
su reticencia a creer toda esta historia, a final no podra mas que aceptarlo dadas las evidencias:

cuando ella toca la espada se convierte en una atractiva guerrera, que ademas parece que
gusta mucho a Lobo al mostrarse como fim8s creciditaocé

Los padres de Lidia también son del otro lado y han colaborado todo este tiempo con el
rey Eoesa para proteger a Lidia. Ahora llega el turno de Lidia, debera volver al mundo al que
pertenece y enfr entarse al ejército zombi y a Sidio haciendo uso del poder que le confiere la
espada , para restaurar la paz y retornar la espada y a Birlat al lugar de donde nunca debieron
salir .

Esto lo sabe el espiritu de Birlat. Sabe que si la espada se posa de nuevo sobre la
estatua, él volvera a ser preso en su interior, teniendo que dejar a Sidio, el vehiculo que le
permite desarrollar sus actos de maldad. Sin embargo no puede destruir la estatua, ya que si
muriese Sidio y no tuviese un cuerpo a mano, ella seria el Unico sitio donde refugiarse
provisionalmente. Por lo que su objetivo sera sobre todo custodiar con su ejército la camara de
la estatua.

Lobo acompafiara a Lidia en su empresa. Al introducirse gracias a las piedras magicas en
el otro | adoo, aelo, Lebb sufrecunadmutagidma y se convierte en hombre lobo, lo
gue le da més fuerza para enfrenarse junto a Lidia a los guerreros zombis.

CAPITAN ZOMBI MARTIN EL LOBO

Un soldado zombi que reclama sus Convertido en hombre lobo
derechos.

Al final consiguen su propésito, gracias a un delirante vuelco de los acontecimientos: el
ejército de muertos vivientes toma consciencia de la explotacion a la que es sometido por Sidio,
ya que no da a sus soldados dias libres ni vacacione s y solo los despierta con su magia para
batallar, pero nunca para nada agradable. Por ello deciden dejar de luchar si no son escuchadas

n
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LIDIA
Bajo los efectos de la espada

sus reivindicaciones. Nuestros amigos aprovechan la ocasiéon y devuelven la es pada a la

estatua. Sidio queda malherido a manos de un capitan de los zombis que quiere para si el poder
de la oscuridad.

En este guion quedan por desvelar algunos misterios gue no es necesario conocer para
disfrutar de la his  toria, pero que pueden ser desvelados en capitulos posteriores. Por ejemplo :

SIDIO
Loco y envejecido
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EOESA
Bajo los efectos de la espada

Quién es realmente Onofre, un mendigo borrachin que también protege a Lidia a su
manera (es Lamo, que es desterrado a nuestro mundo por un os hechos del pasado), qué
relacion de parentesco hay entre Lidia y Lobo (seran primos), por qué Lobo se averglienza de
sus padres (su padre es Sidio y su madre Birlat, que adopta la forma de una mujer para
concebirlo), si se recuperard Sidio de su trastorn 0 men tal ocasionado por Birlat, qué produce
gue Lobo se transforme en un hombre Lobo, etc.

CARIADO
En fase coronaria.
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SHAS VISTO LO QUE
ME HA HECHO DON
PACO? LA TIENE
TOMADPA CONMIGO,

ESTABA ENFADA-
DO. DEBE SER
QUE ANOCHE sU
MUJER TENIA
JAQUECA...
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iVALE, PIDONA, TE LO
TRAERE. i8I A Mi NO
ME GUSTA!

LIDIA, NO TE OLVIDES

MARANA DE TRAERME

ESE VIDEO-JUEGO DE
LOS BEBES.
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